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PROFIL

Designer produit avec plus de 15 ans d’expérience, du discovery au produit livré. Je congois des expériences Al-native et
vibe-code au quotidien avec Claude Code, pour construire des prototypes fonctionnels et des outils en production plutét que
des maquettes statiques. Mon parcours couvre des produits grand public a grande échelle, des plateformes multi-surface
pour des organisations de développement international, et des interfaces |oT ou un parcours confus a de vraies
conséquences pour de vraies personnes.

J'ai constitué et dirigé des équipes design au sein d’organisations engineering-first, construit des design systems depuis
zéro, et introduit des pratiques de recherche la ou elles n’existaient pas. Je reste les mains dans le produit par choix. Basé a
Paris, je travaille en francais et en anglais, ouvert aux opportunités en présentiel, hybrides ou a distance.

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Design Lead Sep 2023 — Aujourd’hui
LiteFarm, Université de Colombie-Britannique | Remote / Helsinki
— Pilotage complet du processus UX/UI pour une plateforme agricole open source utilisée dans 75+ pays : discovery,
recherche, wireframes, prototypes, Ul finale livrée avec les équipes ingénierie.
— Conception et delivery de FarmPal : une application mobile 1A, vibe-codée de A a Z, actuellement en production. Transforme
des notes de terrain non structurées en insights actionnables. L'lA est dans le produit, pas autour.
— Design d'interfaces IoT pour la gestion de l'irrigation et le monitoring environnemental : données hardware en temps réel
transformées en décisions utilisables sur le terrain, souvent en faible connectivité.
— Construction du design system depuis zéro. Composants, patterns, tokens, documentation permettant aux ingénieurs de
livrer plus vite sans casser la cohérence.
— Discovery mené directement avec les utilisateurs dans différentes géographies, langues et niveaux de connectivité. Signal
quantitatif d’abord, interviews qualitatives pour comprendre le pourquoi.
— Vibe-coding quotidien de prototypes et pilotage de Figma via des outils IA, compressant la distance entre I'idée et I'interface
testable.

— Collaboration cross-fonctionnelle avec ingénieurs, product managers, chercheurs UBC et partenaires externes sur plusieurs
fuseaux horaires.

Responsable Design & UX Mai 2012 — Nov 2022
Akvo | Remote / Amsterdam, Pays-Bas
— Construction de la fonction UX depuis zéro au sein d’une organisation engineering-first : recrutement et management d'une

équipe de 6 UX/UI designers et développeurs front-end. Aucune équipe, aucun process en arrivant ; une fonction
opérationnelle avec des standards clairs au départ.

— Conception d'interfaces data et analytics pour le Gouvernement néerlandais, 'UNICEF, 'UN Environment Programme et
Plan Finlande. Deux populations utilisateurs distinctes sur la méme plateforme : agents de terrain en faible connectivité et
analystes gouvernementaux sur des dashboards denses. La cohérence entre les deux était le vrai défi.

— Construction de la pratique de recherche utilisateur depuis zéro : recherche persona, tests d'utilisabilité, et intégration des
insights comme input standard dans les décisions produit.

— Gestion et évolution d’'un design system multi-produits sur une plateforme en croissance. Décisions sur ce qui appartient au
systéeme ou non, maintenu comme accélérateur de vélocité, pas comme contrainte.

Interlocuteur de la direction ingénierie et produit sur les ressources design, la qualité et la planification.

Responsable Design Oct 2007 — Ao(it 2011
Blinkbox Entertainment | Londres, Royaume-Uni
— Membre de I'équipe fondatrice. Création de la marque, du site web et du lecteur vidéo depuis zéro pour ce qui est devenu le
premier service de vidéo a la demande au Royaume-Uni.

— Design d'un produit grand public sur mobile, Smart TV et iPad simultanément : différents modéles d’interaction, une
expérience cohérente. Plateforme ayant atteint 2M+ d'utilisateurs mensuels avant acquisition par Tesco.

— Bar de qualité tenu sur toutes les surfaces grand public : motion, micro-interactions, hiérarchie de I'information, microcopy.
Responsable Design Ao(t 2011 — Mai 2012

Arkkeo Oy | Helsinki, Finlande
— Identité de marque, UX/UI et stratégie produit pour une startup fintech : recherche utilisateur, prototypage, développement

front-end.

EXPERIENCE ANTERIEURE

Pratique indépendante de design et de développement front-end (Nicely Design) menée en paralléle des postes en CDI :
UX research, Ul, prototypage et intégration front-end pour des clients digitaux, créatifs et associatifs. Premieres expériences




en tant que spécialiste front-end et UI/UX designer dans des agences et startups a Londres et Paris, sur des produits
médias et e-commerce. En 2022-2023, investissement délibéré dans une formation formelle : deux dipldmes professionnels
a la Glasgow Caledonian University (UX Design ; Visual & Ul Design) ainsi que des certifications IXDF, en paralléle de
I'activité freelance. Une mise a niveau planifiée, pas un vide.

IA EN PRATIQUE

Intégration de I'lA dans la recherche, la synthése et le design depuis 2023, et de plus en plus dans le produit lui-méme.
Jutilise I'lA pour réduire la distance entre les données d’interviews et les décisions de design, pour prototyper des parcours
conversationnels et agentiques, et pour vibe-coder des interfaces fonctionnelles avec Claude Code et Google Antigravity.
FarmPal est I'exemple le plus concret : une application mobile en production congue et construite de bout en bout. Je gére
également une activité de conseil aidant les équipes design a intégrer I'lA dans leur workflow sans perdre leur propre
jugement.

Google Al Professional Certificate (Agentic Al, Al for Research, Al for Design) Google / Coursera, 2026

Agentic Al and Al Agents: A Primer for Leaders Vanderbilt / Coursera, 2026

Al for Designers IxDF, 2024-2025

Adobe Firefly & Generative Al IXDF, 2024

COMPETENCES

Design & Interaction : Stratégie UX, stratégie produit, interaction design, Ul design, design systems, recherche utilisateur, tests
d'utilisabilité, benchmarking, journey mapping, wireframing, prototypage, design sprints, architecture de I'information,
responsive/multi-device, mobile.

Management & Process : Constitution et management d’équipe, développement des compétences UX, négociation stakeholders,
Lean UX, agile, facilitation design thinking, mentoring & coaching, standards qualité.

Outils : Figma, Figlam, Adobe Creative Suite, Miro, Sketch, Jira, Notion, GitHub.

Technique : Vibe coding (Claude Code, Google Antigravity), prototypage assisté par IA, design tokens, HTML, CSS/SASS,
JavaScript, prompt engineering.

Langues : Francgais (langue maternelle), Anglais (courant), Finnois (conversationnel).

FORMATION & CERTIFICATIONS

Professional Diploma in UX Design Glasgow Caledonian University / UX Design Institute
Professional Diploma in Visual & Ul Design Glasgow Caledonian University / UX Design Institute
UX Management: Strategy and Tactics Interaction Design Foundation (IXDF)

Design Systems Blueprint Interaction Design Foundation (IXDF)

Dipléme de programmation informatique C.N.A.M, Paris

DEUG Mathématiques & Informatique (dipldme universitaire deux ans) Université de Bordeaux

AUTRE
— Photographe de rue et documentaire, Leica Q3. La discipline qui consiste a isoler un sujet, lire la lumiére et couper le bruit
est le méme instinct que j'apporte au design d’interfaces. Travaux sur loicsans.com.

— Basé a Paris. Ouvert aux opportunités en présentiel, hybrides ou a distance, et a la mobilité européenne. Disponible
immédiatement.




